	Cycle 4
	Thème 3 : la modélisation et la simulation des objets et systèmes techniques.
	Séquence : 4

	Niveau : 3°
	CT 1.4 : Participer à l’organisation et au déroulement de projets.
	EPI 2

	
	CS 1.8 : Utiliser une modélisation pour comprendre, formalise, partager, construire, investiguer, prouver.
	

	
	CT 2.6 : Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution.
	

	
	CT 3.2 : Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de schémas.
	

	
	CT 5.2 : Organiser, structurer et stocker des ressources numériques.
	

	
	CT 5.3 : Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.
	

	
	CT 6.2 : Analyser l’impact environnemental d’un objet et de ses constituants.
	


Domaine de l’EPI : Transition écologique et développement durable.
I – Travail à faire :
1- Modéliser votre habitat « archinature » en 3D avec le logiciel sketchup 3D.
2- Finir la réalisation de la maquette de votre habitat « archinature » commencée en arts plastiques.
II - Enregistrement :
· Nom du fichier : « 3D archinature Nom1 Nom2 Nom3 Nom4.skp ».
· Enregistrer votre travail dans le dossier EPI 2.
