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1) choisir : 

2) cliquer sur :

Ensuite se connecter à l'ENT.

Pour programmer une activité type scratch
Créer une activité de codage

vidéo explicative 
(pas de son)
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5) parametrer l'actvité, puis  
cliquer sur : 

3) cliquer sur :

4) choisir :



Là, on est sur une interface qui est quasiment identique à scratch. Sauf qu'ici, il y a 
l'onglet consigne où on peut écrire un cours texte.

Attention penser à 
Sauvegarder l'activité !une fois l'activité finie et 

sauvegardée, vous pouvez revenir 
à liste de vos activités, en cliquant 
sur cette flèche.



De retout  sur cette page, alors il possible de 
copier le lien de l'activité  pour le mettre dans 
l'ENT ou un genialy, ect....

Il suffira de le déposer sur l'ENT dans le cahier de texte. 
Exemple : 

Exemple n°2 :  au sein d'un genialy : 
https://view.genial.ly/63d984308b79d1001816a1b0

Pour l'envoyer aux élèves

Pour corriger l'activité 

Pour voir qui a réalisé l'activité  et si 
l'élève l'a rendu (fini). 

on peut suivre leur avancement s'ils 
enregistrent leur travaux au fur et à 
mesure. 
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